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INSTALLATION:
Ve~ (1
-CHAQUE JOUEUR PLACE SON SIGNET DEVANT

LUT.
- LEDE EST PLACE AU CENTRE DE LA TABLE.

DEROULEMENT:
Vs~ (L

CHAQUE JOUEUR LANCE LE DE UNE PREMIERE .

FOIS POUR OBTENIR SON NOMBRE DE
DEPART.

2.A TOUR DE ROLE, CHAQUE JOUEUR LANCE LE 2.

DE ET ADDITIONNE OU SOUSTRAIT LE
NOMBRE OBTENU AU NOMBRE PRECEDENT.

3.LE PREMIER JOUEUR A ATTEINDRE 20 EN 5 3.

SAUTS OU MOINS GAGNE LA PARTIE.

VARIANTE

UN SIGNET PAR JOUEUR (FOURNI DANS CE
DOCUMENT);

UN PION PAR JOUEUR;

- UNDE A JOUER (b OU 10 FACES) VERSION
A OU UN TOURNIQUET VERSION B

-CHAQUE JOUEUR PLACE SON SIGNET DEVANT

LUT.
- LE TOURNIQUET EST PLACE AU CENTRE DE LA
TABLE.

VoUeio (B

CHAQUE JOUEUR TOURNE LE TOURNIQUET UNE
PREMIERE FOIS POUR OBTENIR SON NOMBRE DE
DEPART.

ATOUR DE ROLE, CHAQUE JOUEUR TOURNE LE
TOURNIQUET ET ADDITIONNE OU SOUSTRAIT LE
NOMBRE OBTENU AU NOMBRE PRECEDENT.

LE PREMIER JOUEUR A ATTEINDRE 20 EN 5
SAUTS OU MOINS GAGNE LA PARTIE.

- LA CIBLE A ATTEINDRE PEUT ETRE REDUITE OU AUGMENTEE SELON LE NIVEAU DES ELEVES.
- L'ENSEIGNANT.E PEUT DEMANDER AUX ELEVES D'ECRIRE LES NOMBRES A L'INSTERIEUR DES
PASTILLES SUR LE SIGNET A L'AIDE D'UN CRAYON EFFACABLE.
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Le joveur | lance le dé une premiere fois. Il obtient 5.

Il lance une 2¢ fois. Il obtient 3. Il additionne S + 3 et il
obtient 8.

Il lance le dé une 3¢ fois. Il obtient 4. Il additionne 8 +
4 et il obtient 12.

Il lance le dé une 4¢ fois. Il obtient 3. Il additionne 2 +
3 et il obtient ID.

Il lance le dé une 5S¢ fois. Il obtient 6. Il choisit
d'additionner IS + 6. Il obtient 2I.

Il lance le dé une b¢ fois et il obtient I. Il choisit de
soustraire 2| -1. Il obtient 20 et il atteint la cible en S
savuts.
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CREDIT®

POLICES:

CONDITIONS D'UTILISATION

Ce document a été créé par Karine Deschatelets. Merci de ne pas
partager, distribuer ou vendre sous unh autre nom. Merci de laisser mon
nom Sur chaque poage. Merci de ne pas copier le concept, la mise en
page ou l'idée.

Par respect pour mon fravail, veuillez référer les personnes & mo
poutique Mieux Enseigner ou encore & mes différentes pages. Merci de
votre compréhension.

Lien vers mo boutique: hitps:[lwww.mieuxenseigner.calbo ;?\)?W

utiquella-classe-de-karine

POUR ME SVUIVRE L

l@'@laolaeeeolekarine 'i @loclassedekarine R~



https://www.laclassedekarine.com/
https://www.mieuxenseigner.ca/boutique/la-classe-de-karine
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